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この麼は、ゲームギアカートリッジ魔導物語 A ド 
キドキばけ〜しょん』をお買い上げく矣さい寒し 
_にありがとラ こ、 ざいます。ゲームを始める前に取扱 
藐萌_をお！!みになると、より一層楽しめます。 
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メ lg 7 ■鵠は 4 遥ぇ穿し 

た。明日からは魔導幼稚園も、長い長い夏休みに人り 
ます。 

ょ i 歳6な？たことマ、ア，レしはかねてから的# ii 、 
巧精仍森め辟こ勹にあ3あ、ばあちゃんグ象にひとりて 
行くことを許し T もらいました0 

4してア/レしは、おかあさんが#つてくれたお#编 
とレあ If あ芝やんへ勿おみやけ它手にして、 imi /? 
と森仍中へ入つていきました。 
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「魔導師の夕^ 7 コ」•: ヨ:ン 子。 
ピチピチの4歳で、魔導幼稚園の 
ネコ緒。おばあちやん夸に行けば、 
お_さんのおこごとを避けて充実 
した i 休みが送れちやうのでは…？ 
と考えたよラだ。 



ぶよぶよ 9 —種。生まれては4茜 
まとやて消えていく、はかない鐘 
命を背負つた魔物…だがメゲない。 


…の形をしたポシエツト。あくま 
でもポシエツト。いや、本当。 








「鍈_の i 」 に住ん r し)るアルルの心の友。かた卜、友櫝で結ばれた 
知でぬけがけして恋人をつくるのはなしよと誓し 
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芯を tk む能力を痔 つて 1 ^^^ * 



: レ薦繼 f ン•ビ龄 — < 

-社長兼現場監督としヽ5肩書き 
:/在持つ土ライ九アルルんち 
-の近くにある妖精の森 
に 〆 穿交ーランザを作ろ 






スタートボタン… ゲームのスタート 

コ7ンドなどの選択時 p 件すと i 萌が由る。 
方向ボタン…# i ) コマンドなどの選択 

① ポタン ……コマンドなど p キャンセル 

② ポタン ……コマンドの表示コマンドなどの決定 
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グーハの始め方+ 

本体9電源をつけると、オープニングデモの M まり。スタートボタ 
ンを押すか、デモが終わると、タイトル画 i に蠢わるよ。スタート 
ボタンで画面が変わるので、以下の i 狭をしよう0 


初©て遊 m とぎ 




はじめ:を選んで ㊣ ボタンを押す 
とゲー A が最初の状態から始まるよ。 
最初は弱いので、レベルアップする 
まで、まめにセーブしようね。 


続ぎ遊历とぎ 


画 


つづき。を選んで②ボタンを押す 
と日記 1 〜 4 まで選択できる。以箭 
tz —ブした日記を選んで②ボタンを 
押すと続きから始まるそ。 





覓芳▼’ 

肉には、それそれ以下のよラなものが表示されているよ。 



アルルが見ているち 
のを、君ち見れる。 


編颂 

上になつている方角 
を向いている。②ポ 
タンを押すか戦闘に だまると奉せなもの。 

14なるとコマンド表示。 




アルルか表余される。 
序力が翁ると表情が 
変わつてい<。 


勿!^# sy 茨 


いろいろな搐報が出 
る。主にアル)し側。 








ップ 

、た iM は、自動的に 
地図に残る。 （P25# 磨) 


■tz - ブ 

現在の状_を白記に記録 
する。日記は全部で4つ。 




:つと 


■■魔法 

Grvfi 晚女を_え、 i 蠢を i こ 
す。顯はさまざま。い 
ろいろ試してみよう。 （P18#_) 

■■フ ず 

figngH 衾の中の道具を逄ラ。衾 
®=™ は3っまで為てる。 


■の マークのものは移動中、，のマークのものI; 


■広け3 

I戦闘中に逃げる。危なく 
Iなったらムリせずコレ。 
相丰が強いと逃げるのにも必死。 






杨謹は、を i いて■る涔んてことはしないまん。 
その喪わり' アルルの轰禱や音楽が状態夸語ってくれるんだ。初め 
はとまどうかも知れないけど、すぐに一体感が得られるよ。 


アルルの至な i 力は沄〇)よラなものがある。ゲーム中に表示されな 
いものもあるけど、参考までに載せておくね。 


M \ 飲 .) i く 1 - 

ik \ 1 k 

体力がなくなると、アルルは気を失 
ってゲー厶才ーバーしちやつ。いつ 
も元気な笑顔にしてあげてね。 
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-法を ie»i になる力?魔導力を使 
5魔法を唱えるには、応じた量がな 
いと唱えられないそ。 






戦闘に勝つと l 自丰の逼さによって i 
験玉が枠の羊にし、一!！芬たま 
ると「ば一ん/」とレベルアップ/ 

* 

t ^ せんて と 

素早い者は、年手を取っち^)、ちょ 
っとのスキを見つけて連続攻撃をし 
かける事ができるので、お禱。 

★ ik 

こ n が上がると: i 另な* S を尊え 
る事の； c 专る「大打撃」が出やすく 
なる。大打撃は通常攻撃の L5 倍。 



魔法不安定なものなので、必ずし 
も成句するとはI；艮らない。しかしこ 
れが上がれば失敗しにくくなる。 
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鉍福議! i のアルルは' あまり睨女を知らないが' 冒険しながら覚え 
ていくそ/ 


※効果はどんどん強くなる/ 

•:•魔法を使5と魔導力が消費 
される （ 一部除く）。 

# cr 尸ィ又ス\、-ム 

永 ft を i つ i 安。は)肖費しな 
い。寒さに弱い魔物に使うと効果大。 


*合 ファイ V — 

灸 i を文。魔導力は咢費しな 
い。炎に弱い魔物に使うと効果大。 

^8舍〇 ライトニング 

ii を鉍つ呪女。處導力は消 i しな 
い。亀夤に韻い南杨に I うと効果大。 







國 會 7イアキュート 

誇に唱ぇる晚茭のが i くなる。 

重ねて使ろとさらに効果的。 

國 合 ばよ i —ん 

敵に感 u の嵐が吹さ荒れる。 iu し 
ている間は攻撃してこない。 

^ ■貪舍 ヒ-リング 

体力を回復させる-1。なにかと籟 


ィ ” ュ-リ E ) ン 

褅ぃ勾瘛がしばらく竟え、， ii えて i 

物が寄ってこない。楽に歩ける。 

國 

ただ9たすらに踊る。魔導幼稚園の 
お遊戯らしい。 


りになる。 


★の マークのものは移動中、 0 のマ 







iii に後立っ齩 3 のアイテム。この舶にもたくさんのアイテムがあ 
るが、 スター トボタンを#して説明を見れば、「これどんなアイテム 
なの？」と悩むことはないので、ばっちり安心。 へ， 





_らつきよ__漬け_カレー 


•こいリバ すこ 

体力が少しだけ 

かいふぐ 

回復する。 


体力がけつこ5 

it する。 


体力がすべて回 : 
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BB 仙人酒 

ii * が^し 
だけ回復する。 


/人 

Bp* 

U 魔導酒 

魔導力かけっこ5 
ii する。 



H ももも鐘 


魔導力が最大まで 

かいふく 

回復する。 


ぶょまん 

いわゆる「ぶよまん」。 
食べると体力回復。 


リンゴ 

食べると経験玉が 

墻える。 
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■ ゲロゲ ーロ 

至號は「聖剣ゲロゲーロ j 。 
カエルの英雄「カエ〗レロッド j が 
愛用していた魔法の剣。よく切れ名 
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國 セイレーンの矣 

敵にさすと、の一みそぶ一になる。 


國-の笊 

f 本力と魔導: i が 
少しだけ回麁する。 



■Bi '… 

831竜の尻尾 

た.‘た： まどう”••く 

体力と魔導力が 
けつこ5回復する。 


つの 

竜の角 

羅辦が 

すべて回復する。 
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が±がり、 

大打撃が由やすくなる。 



4.、 


てんぐさ 

圈韋駄天草 

i 章さが上がつ、動 
吉が軽やか〜になる。 



Blsd めん^，ぐ、さ 

_眼球草 

孝が上がり、攻撃 
が矣殽しにくくなる。 


_ 魔導(球）リボン 

鉍ゴーレム 「ソクラテス j に 命令する時に 
甬いる。実は腕時計。 
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齒_杨|吾は、装いた m を ii 葯にマッピングしてくれる；がつい 
r る;コマンドのマップを適んで見よラ。また、污尚ボタンの i 
下で他のフロアのマップも、表亲できるよ（すでに i った轿のみ)。 

へ:.' :〜 

店。アイテムを 
売り買いでぎる。 


io 


〇 


-編ラの i 。 



•’ん い な•いたん 

上へ行く階段。 



魔法陣。始 fe している 
瘍戸片へワーブする。 



下へ行く階段。 
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Ifo かい かい 

コンパイルは 2 力月に 1 回、会 
会と会報を発行中！仲間にな 

りたい君は 「年会費200□円の 
ife 爸小為替 j と「〒 • 住所 二 

しめい とし せいれ S せいねんがつび 上么 

氏名•年•西暦で生年月日•電 

か醒.織のゲ 

5 か か.ム おく 

ーム機 j を書いた紙を送ってね。 
-あて先- 

ひろし i しみなみく は’しらぶぅ 

〒732広島市南区京橋町 1-7 
アスティ•第一生命ビルディング 

かぶ “ぅかい 的'、 

㈱ コンパイル 「 GA で入会 j 係 



















\ l /筏 i にを鱼レだ ii 芬を「畚_茗小|窨」£し 1 : 「住枣；岳 
VV s • 毫藷蕃兽.欲しい Sss と痼数」夸書いだ紙と一緒に、右記住 
\ 7 M までお送り<ださい（詳し<は、お問い合わせください。まだ、 

^ s の縫もございます)。 

※淦嵙については、お問い合わせください。 


1 藉 (i6iA) 1,50 OR(iS) 





亍 732 町 1-7 アスティビルディング 

㈱ コン/ \°イル 「ga •ももも iiijl 

PHONE ： 082-263-61 65 





し ようじょう ちゆつ ヒ 

使用上のご注意 


I カートリッジを杂き 4 しするときは、宓ず笨择 (7) 電源を切さ考スださい。 
. 力ートリ ツジを無理に折り曲げないでください。 

I 論考雀[5に愈れたり、采でぬ> したりしないでください。 


ぶ善善 M ですので、 fe ： 寸に分解しないでください。またポ 
もとでの金扇、保%は避けてください。 

> シンナーやベンジンなどを使って' 拭かないでさ！^ > t > く 

げームで鐘ぶときは蟢ぃ急諸を&け、なるべく雨を離してぐ|凄 y 。 疲 
れているときや狼禾 M でのプレイは备けてください。また、健康のため 
I 备藺ごとに10~20^<7)休憩をとってください0 



けんこうじよう 

- • • • 健康上の 


ごくまれに弓 
いれん • 意 I 
y ームで遊' 

hjt 


つ、■■▲一 ▼ ノ '■― * — ザ • く - 

ごくまれに i い吳の刹; i や iiv テレビ画面などを見ていて),..：^的に f 肉のけ 
§ 溢の雖筹の S 夫を起こす A がいます。こうした 経 琴の ある 方は、ダ 
:卷ぶ U ' ず隹飾と箱 i してください。また、で::ム宁にこのような症 
获が&きたときは、すぐにゲームをやめ、医師の診察を受けてくださ w 


注意 










株式会社 コニ UC-fJt 


商品？ g 万羊の注惫を辟？ていますが、プログラム J : 袖できない禾涵が錢さ 
れ斧署合があ D ます。万一_動作などを i こすよ5な德答がありましたら、難まで 

請， 卿…かぁ -さま 

」 〜 1 〈お買い上げの お客様へ〉 


拜品菸7いてお気付ぎの点がありましたら卡記までお商い4わせください。 m . 
電話番号' 保護著の方とお字#のお名飴.お雈も必ずぉ釦らせください。 


母広島市南区示橋町卜7アスティ•第一生命ビルディング 


"I JE • 08 2-263-6165( ユーザーテレフオン）月〜金曜日（祝日除 <) 10時〜17時 

ニム薄[こついてのお問い合わせは、一切お答えできませんので、ご了承ください。 



Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; 

Canada No. 1,183,276; Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155 









この商品は' (株）セガ.エンタープライゼスが game GEAR 専用の I 
ソフトウエアとして、自社の登録商標 §1® 免の使用を許諾したものです 。 p 














